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KARAGOZ'U NASIL YASATIRIZ?

Fehime Nihal KUYUMCU

Giris:

Karag6z bilindigi Gizere bir golge oyunudur. Bir aydinlatma kaynagi ile yari saydam bir per-
deden yararlanilarak, yine bu perdenin éniinde ya da gerisinde, iki boyutlu saydam ya da saydam
olmayan tasvirlerin oynatiimasidir. Kékeni ile ilgili cok cesitli gérisler kaynaklarda yer almaktadir.

Orta Asya, Bati Avrupa, islam ve Anadolu kiltiirii gibi cesitli kiiltirlerin etkisiyle bir senteze ula-
sarak Osmanl Turkiye’'sinde 6zgin kimligini almistir (Tekerek, 2001, s.15).

Zill-i Hayal (hayal goélgesi) Hayal-i zil (g6lge hayali), Hayal-el Sitare (perde hayali) gibi
isimlerle bilinip XVII. ylzyilda Karagbz adiyla anilmaya baglamistir. Karagézde guldira séz ve
hareketlerle saglanir. Olaylar, komik 8geler 6ne ¢ikarilarak konular iglenir. Kelime oyunlari, gifte
anlamlar, kinaye, ¢ene yaristirmalari, anlamsiz diyaloglar, abartmalar, sive taklitleri belli bagli
guldira 6geleridir ve konulara genellikle mizahi yani ile yaklasilir. Oyunlarda hosgéri ve barig
temel dusinceyi olusturmakta, tipler ise bu anlayis icinde oyunda yer almaktadir. Karagéz’de
elestiri, hiciv yogun olarak yer alir, ancak bu hiciv ve elestiri kisiler izerinden degil olaylar tizerin-
den yapilir (Gé1,2008, s.15).

Tark seyirlik sanatlari icinde 6nemli bir yere sahip bulunan Karag6z oyunu, XVI. yizyildan
sonraki gelisme ve olgunlasma sirecini istanbul’da gerceklestirmistir. Buradan baska iilkelere de
yayilan oyun, ylizyillar boyunca Tirk eglence kiltirinin vazgecilmez unsurlari arasinda yer al-
mistir. Osmanli déneminde sarayda, konaklarda, kahvehanelerde ve acik alanlarda sergilenmis,
bdylece genis kitleler tarafindan kabul gérmustur (Dizgiin,2010,s.25).

Metin And, konuyla ilgili kitap ve makalelerinde efsane ve rivayetleri, basta Evliya Celebi
olmak Uzere yerli ve yabanci gezginlerin izlenimlerini ve diger tarihsel belgeleri ayrintil bir bigim-
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de inceleyerek gélge oyununun Yavuz Sultan Selim’in Misir seferi déniisiinde istanbul’a getirdigi
sanatcilar tarafindan Turkiye’ye tasindigi kanaatine ulasir (And, 1985, s.275).

Tark milli ktltGrindn bir parcasi haline gelen gdlge oyunu, halk arasinda oldugu kadar
aydinlar ve saray gevresinde de kabul gérmiistiir. imparatorluk baskenti olarak istanbul, bagkent
olma 6zelligini uzun yillar strdirmesi nedeniyle gélge oyunu ile butiinlesme surecini hizlandir-
mis ve kalici hale gelmesini saglamistir. Bu slregte sanatgi ve izleyici gruplarinin birbirlerinden
etkilendigi, oyunun bagka sanat kollariyla etkilesime girdigi gérulur. Karagdz oyunlarini oynatan
hayaliler, icinde bulunduklar kulttrel ve politik cevreden etkilenmisler, ayni oranda c¢evrelerini de
etkilemiglerdir. (Kogak, 2002 dan alintilayan Dlzgun, 2010, 27)

Karag6z oyunlari, bir cerceveye gerili beyaz patiska arkasinda konulan isik kaynagi 6nin-
de oynatilir. Bu perdeye “ayna” adi verilir. Perde 6nceleri 2x2.5 m. iken sonralari 110x80 cm.
ebadinda yapilmaya baslandi. Perde gercevesi kalin siyah bezlerle értiltdir. ic tarafta perdenin
alt cizgisine paralel kurulmus tahtadan bir raf vardir ki buna “pes tahtasi” adi verilir. Oyunun
teknik arac¢ ve gerecleri; zil, tef, kamig, didik (nareke) perdeyi aydinlatacak kandil veya am-
puldirr. Bunlar pes tahtasinin tzerinde bulunur. Ayrica birden fazla tasviri tutmaya yarayan (Y)
harfi bicimindeki ¢atal cubuklar da buraya konulur. Gérintulere “tasvir” adi verilir. 32 ve 40 cm.
blyukliginde olan bu sekiller genellikle manda, sigir ve deve derisinden yapilir. Deve derisinden
yapilan tasvirler digerlerine gore cok seffaftir. Sekilleri ve renkleri daha glizel gésterir. Deriler 6zel
bir ydntem ile seffaf hale getirilir. Daha sonra yumusak bir agaci tezgah gibi kullanilarak tizerinde
«nevregan» adi verilen ucu keskin bigaklarla islenir ( Mutlu, 2010, s.54).

Kaynagini s6zIU kuiltar birikiminden alan ve s6zli kiltir ortaminda icra edilen Karag6z
halkin yuzyillar icinde olusan mizah anlayisini ve “oyun” begenisini sergiler. Gosteriler genellikle
Ramazan ayinda, stinnet dugunlerinde, fetih senliklerinde, sir-u himayunlarda; agik alan veya
kahvehane, gadir, konak gibi mekénlarda sunulmustur. Hem halkin, hem aristokrat gevrelerin
ilgi gbsterdigi oyun “Huzdr Karag6z’i” adiyla saraylarda da icra olunmustur. “Siretbaz, hayal-
baz, karagézcu, karagdz oynaticisi” adlariyla da taninan hayali, oyunun kurucusu ve icracisi-
dir. Usta-cirak iligkisi ile 6grendigi geleneksel icrayi kisisel yaraticiligi, bilgi ve becerisine gére
sekillendirir. izleyicilerin genel tavir ve tutumlari, hayaliyi yénlendiren 6nemli bir etkendir. Oyun,
taklit Gzerinde kurulur ve ilerler. Hayali, ses ve hareket taklitleriyle tipleri diledigince konusturur
(Akarpinar,2004, s.21).

Karag6z dért bélimden olusur. Oyun baslamadan dnce perdeye géstermelik adi verilen
gorantl yerlestirilir. Bunun iglevi seyirciyi oyuna hazirlamak ve merak uyandirmaktir. Géstermelik
“Nareke” ad verilen bir diidilk sesi ile kaldirilip oyun baslatilir. ilk blim Hacivat'in semai sdyle-
yerek perdeye geldigi, perde gazelini okuduktan sonra Karagdz'i cagirdigi ve Karagéz’'le Haci-
vat'in kavga ettikleri “mukaddime” bélimudir. Bu bélimde Hacivat'in sdyledigi perde gazelinde
oyunun bir 6grenme araci ve gerceklerin gostergesi oldugu belirtilerek felsefi, tasavvufi anlami
vurgulanir. ikinci bsliim “Muhavere” oyunun bas kisileri olan Karagéz ve Hacivat arasinda gegen
salt séze dayanan olaylar dizisinden siyrilmis somutlastiriimis ikili konusma yer alir. Muhavere
tekerleme bigiminde de olabilir. Bu bélimde Karagdz ve Hacivat'in kisilik 6zellikleri ve karsitliklari
vurgulanir. Asil hikayenin anlatildigi, t¢lnci bélumde, diger tiplerin perdeye geldigi fasil bolumu-
dir. Oyun buradaki konuya gére isim alir. Fasilin sonunda oyuncular perdeden ayrilir, Hacivat
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ve Karagdz kalir. Bitis bélumu oyunun sonunun haber verildigi bélumdir. Bu bélumde Karagédz’'le
Hacivat oyundaki esprilerden ve yanlis anlamalardan dolayi seyirciden 6zUr diler bir sonraki oyu-
nun duyurusunu yaparlar.

Oyunun bas kisileri Karagéz ve Hacivat'tir. Diger tipler Tuzsuz, Celebi, Matiz, Tiryaki,
Beberuhi, Arnavut, Yahudi, Kirt, Laz, Zenneler vb.

Karag6z, “Cizgi film éncesi dénemin ¢izgi filmidir”. Tlrk Gélge Oyunu; su anda ¢ocuklarin
ilgi gbsterdigi gibi islenmeye elverisli tiplere, konulara ve teknik 6zelliklere sahiptir (Ozdemir,
2006: 48—49).

Okullarda Karagédz gosterileri 6gretim yili icinde bir veya iki defa blyuk mekéanlarda, gélge
oyunu gdsterilerinin ruhuna aykiri olarak sergilenmektedir. Blylk bir salonda sahnenin ortasina
konmus bir Karagéz perdesindeki gélgeleri rahat géremedigi salonlarda sergilenmektedir. Bu
durum da ¢ocugun kisa surede perde ile arasindaki iletisimin kopmasina neden olmaktadir. Os-
manlida kahve kultartinin énemli bir pargasi olan Karag6z, o dénemin teknik olanaklarinin el ver-
digi 6l¢tde, kahvehanenin bir kdésesinde sergilenirdi. Benzeri ortamlarin olusturulmasi, 6zellikle
kicUk mekéanlarda sergilenmesi ¢cocuklarin daha biyUk bir ilgiyle takip etmelerinde etkili olacaktir.

Yapilan literatir taramasinda Karagoézle ilgili makalelerin tamamina yakini oyun metinle-
rinin incelenmesi, Karagdz’'in Osmanl dénemindeki durumuyla ve karagdz oyun ¢ézimlemeleri
ile ilgili calismalardan olusmaktadir. Ornegin; Tiirk Gélge Oyunu Karagézde istanbul Hayat!
(Dlizgiin, 2015), Karagdz Oyunlarindaki “Tuzsuz Deli Bekir” Tipi Uzerine Bazi Degerlendirmeler
(Kogak, 2012) ) gibi oyun tiplerinin tahlilleri, Cumhuriyet déneminin bliylik karagéz sanatgisi: Ha-
yali Kuigtik Ali (Ozhan, 2012) gibi Karagdz oynaticilari ile ilgili calismalar, “Cinsel Bilgileri Ogrenir-
ken Sagdicimiz Karagdz: Karagdz Evleniyor” (1913) Oyunu (Sevingli, 2012) Bahge Adli Karagoz
Oyununda Son Dénem Osmanli Sosyal Hayatindan Yansimalar (Dastan, 2012) gibi calismalara
rastlanmigtir.

Golge Oyunu ve Giiniimiiz Teknolojileri:

Uygarliklar yaziyla gelistiler. S6zI0 kiltirden yazili kultlre gecis ile yazih kiltlrin genis
kitlelere ulasmasi matbaa ile miimkiin oldu. ilk kirlma noktasi televizyonun bir alici ve bir verici
olarak yasamimiza girmesiyle oldu. Televizyona kadar insanligin gérmesi iki yénde gelismisti.
Mikroskop ve teleskop. Ancak televizyon diinyayi odamiza getirdi, yarattigi yeni gergeklikler igin-
de yasamimizi dizenledi. S6zIU kultirden sonra bizi ¢evreleyen ister yazi, ister gérintl olsun
bilgilenmenin giderek gérme /gérinta ile insa edildigi gériltyor (Cassiner,1948,5.18 den akt.
Sortori, 2006,s.11).

Bugun cocuklarin ¢cok kiguk yastan itibaren teknoloji ile i¢ ice olduklari, bu araclar en iyi
bicimlerde kullanabildiklerine tanigiz. Hatta cogu zaman bir yetiskinden daha iyi o teknolojiye
hakim olduklarini gérilyoruz. insanlik tarihinde belki de ilk kez gocuklar bir seyleri 5grenmek igin
yetiskinlere ihtiyac duymuyorlar, hatta yetiskinler cocuklardan yardim istiyorlar. Okullarimizda
ise akilli tahta, tabletle egitim vb. gibi projelerle teknolojiye yer verilmekte, ¢cocuklar gelecegin
dinyasina hazirlanmaktalar.
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Okumaktan ¢ok seyreden gunimuz insani teknolojinin ulasilabilir, kullanilabilir agidan ko-
lay olmasinin da etkisiyle, zorunlu ihtiyaclari icin ayirdigi zamanin diginda kalan vaktinin biyuk
bir kismini bir ekran kargisinda gegirmektedir. Bu ekranlar arasinda bilgisayar, telefon, tablet,
televizyon vb. Urlnlere ait ekranlari sayabiliriz. Bu dile getirilen ekranlara gélge oyunu perdesini
de ekleyebiliriz. Ancak gélge perdesini ekrandan ayiran énemli 6zellik perdenin arkasinda gélge-
lere can veren, ayni zamanda salonla iletisim kuran ve surdiren “Hayali’nin bulunmasidir. Hayali
yeri geldiginde seyirciye hitap eder, yeri geldiginde tasvirlerin agzindan seyirciden gelen sorulara
cevap verir. Bu durum ¢ocuklarin pasif izleyici olma durumundan aktif bir konuma ge¢gmesine,
oyunun interaktif bir bicimde sirmesine imkan verir.

Gercekle kurgunun i¢ ice oldugu bir ddnemde c¢ocuklar, oyunlar sirasinda sahneye laf
atmaktan, perdedekilerle /sahnedekilerle iletisim kurmaktan bylk zevk alirlar. . Bu noktada, per-
de/ekran iligkisi “Golge Perdesi ve Karagtz” araciligiyla yararli ve islevsel hale déntsturilebilir.

Golge oyunu sirasinda Hayali’nin, bir oyun kisisi olarak ¢ocuklarla iletisim kurmasi, sinifin
bir kdsesinin dizenlenmesiyle olusturulan samimi ortamlar Karagéz’e olan ilginin de artmasina
neden olabilir. Bdylelikle ilkokuldan itibaren ¢cocuklarin yasamlarinda yer alan Karag6z gélge oyu-
nu bir yandan égretmenler igin iyi bir 6gretim materyaline dénlsurken diger yandan ¢ocuklarla
kurulan bu yakin sicak iligki ile canlanmasi ve yayginlasmasi saglanabilir.

Oyun Tabanl Ogrenme ve Gélge Oyunu:

Egitim baglaminda oyunlastirma siireci, sadece bilgi ya da beceri 6gretimine oyun ekle-
mek degil, oyun karakteristikleri ile butlnlestirerek, 6grencilerin mevcut 6grenme alaninda 6gren-
mesini kolaylastirma potansiyelinden yararlanmaktir. (...) Oyunlarin bilissel, duygusal ve sosyal
alanlardaki etkisi nedeniyle oyuncular icin guduleyici yonleri vardir (Karatag, 2014, s.316). Ders
suregleri icine yerlestirilen kisa pratik oyunlar dersin daha verimli gegcmesine yardim edebilir.

Karagdz metinleri sosyal bir konuyu ele alarak, bunu gdstermeci ve imgesel bir tarzda
yansitir. Bu yizden hem tarihsel slireg icerisinde yiklendigi gérev hem de tasidigi deger oldukga
6nemlidir. Kultirin maddi ve manevi olarak iki boyutu vardir. Maddi boyutu giyim-kusam, yemek,
esya vb. iken, manevi kiltir unsurlari ise algilarimiz, inanglarimiz, degerlerimizdir. Karagdz bun-
larin hepsini gérme imkani vermektedir (Aytas, 2006: 288 dan aktaran Demir, Ozdemir, 2013). Bu
haliyle bile bir okul programinda yer almasi icin 6énemli ve yeterli bir gerekcedir.

Oyun-tabanl 6grenme ortamlari, belirli problem senaryolarinin i¢ine yerlestirilen oyun-ca-
tili problem-tabanl 6grenme ortamlaridir. Oyunlar, yaris ve sans gibi 6zelliklerin yaninda bilinme-
yen sonug, alternatif ¢éztimler, problemin yapilandiriimasi, isbirligi gibi problem ¢ézmenin bircok
Ozelligini de igerir. Oyun-tabanli ortamlarda 6grenciler problemlerini kendileri olusturup ¢6zim
icin gerekli bilgileri kendileri toplamakta ve problemi ¢ézmektedirler (Bottino et al., 2006; Ebner &
Holzinger, 2007 akt. Karatas,2014,5.316 ).

Egitim 6gretim sirecinde ¢ocuk kendini 6zglr hissedebildigi oranda kolay 6grenir. Oyun
ile 6grenmenin etkililigi ve islevselligi buradan gelmektedir. Clnki oyun ¢ocugu 6zgurlestirir.
Kendini oyun aracihgiyla kolay ifade eder, kurallar koyar, kurallara uyar veya itiraz eder. Bu si-
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re¢ 6grenmenin gergeklesmesinde bir yetiskinin yénlendirmesinden daha etkili bir siregtir. Oyun
araciligiyla 6grenme sirasinda ¢ocuk yaratici bir stirece girer. Oyun yoluyla 6grenmede ¢ocuk
sUrece kendi bilgi birikimi ile dahil olur, kalip bilgiler verilse de bu bilgileri kendi duslinme sirecle-
rinden gecirerek anlamlandirir. Yapilandirir, kendi dizeyine gore insa eder.

Karag6z golge oyunu araciliiyla bilgiyi insa etmesi, cocuk icin eglenceli yaratici,
uretici bir surece dénlsebilir. Kendi hazirladigi éyklyl —ders konularini iceren- oyunlastirarak
arkadaslarina sunmasi, hem kendi acisindan hem de diger grup uyeleri agisindan ufuk agici,
etkili ve iglevsel bir grenme olanagi saglar.

Karag6z, miizigiyle, kostimleriyle, mimarisiyle ylksek bir sanat ruhu yaratmakta oldukga
etkili bir aractir. Dolayisiyla Karagéz sadece edebi zevki gelistirmek icin ya da gulmece icin degil
ciddi bir egitim malzemesi olarak da kullanilabilir. Karagdz sadece Ramazanlarla 6zdeslesmeme-
li, geleneksel, tarihi, kokli, gtvenilir (Ozdemir, 2006: 47) ve zengin imajindan degerler egitimde
yararlanilan bir arag¢ olarak kullaniimalidir.

Sonug:

Karag6z gdlge oyununun yayginlasabilmesi icin dncelikle Goélge Oyunu perdesinin
ve tasvirlerinin kolay ulasilabilir, kolay kurulabilir dizeneklerden olusmasi gerekir. Cocuk
malzemelere ne kadar kolay ulasirsa o kadar kuvvetli bag kurabilir.

Eger okulun fiziksel kosullari izin veriyorsa okulda bir gélge oyunu” salonunun olusturul-
masi, eger dyle bir imkan yoksa (ek:1 ve ek:2 de yer alan bigimleriyle) portatif kurulumu olan bir
dizenekle kolay kurulabilir, kolay ulasilabilir hale getirilebilir.

Kullanilacak malzemelerin aslina uygun olmasi érnegin tasvirlerin deriden olmasi, perde-
nin iyi aydinlatilmasi, sanat ve estetik kaygilarin géz ardi edilmeden ¢ocuklara sunulmasi ¢gocuk-
larin kuracagi bagi da kuvvetlendirebilir.

Okullarda ders programlarinda entegre edilerek sinif ortamlarinda 6zellikle, henliz somut
islem doénemi icinde olduklar, ilkokul 1-2-.3. sinif 6grencilerinin ders konularini basit figirlerle
yapilandirmalari bizzat kendilerinin oynatmalari, uygulama yapmalari, egitim ve 6gretimin kalici
ve iglevsel olmasina yardimci olabilir.

Karag6z gibi geleneksel bir sanatimiz ilkokuldan itibaren ¢ocuklarin diinyasinda yer aldigi
takdirde etkin ve yaygin kullanimiyla, bu unutulmaya yutz tutmus sanat dalimizin canlanmasinda
da etkili olabilir.

Boyle bir projenin basarili olabilmesi igin, UNIMA, KARAGOZ dernegi gibi bir alanla ilgili
sivil toplum kuruluslarinin, Kaltir Bakanli@i ve Milli Egitim Bakanliklari ile ortak projeler hazirlayip
hayata gecirmeleri etkili ve yeterli olacaktir.
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EK:1 Haluk Yiice’nin hazirladigi Gélge Perdesi diizenegi.

ARAGOZ PERDEg;
WASAL SAHNEg;

Kullanim Kilavuzu

-

r@y

< |TixATRO
*ITEMPO

KARAGOZ SANDIGININ KURULUMU

1- Sandig1 dnce kullanacaginiz masa veya sehpanin Ustline kulpu size dénik olarak dikkatli bir
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2- Sandigin kilitlerini agmadan 6nce sandigin kapagdi tzerindeki cergevenin sizin tarafinizdaki

kenarini kendinize dogru ¢ekerek, beyaz perdeyi kapatan kapagi ¢ikartiniz ve beyaz perdenin

oldugu bélimi aciniz. Bu ¢ikan kapagi ayak altinda kalmayacak sekilde bir kenara koyunuz.
Uzerine basilirsa kirilabilir.

o

3- Kilitleri aginiz ve sol elinizle kapag dikkatli bir sekilde kaldiriniz ve hi¢ birakmayiniz. Kapak
90 derece agildiginda, yani dik hale geldiginde, sol elinizle kapag tutmayi strdirtrken, sag eli-
nizle kapagin icindeki beyaz perdenin sol tarafindaki gubugu asagiya indirin, gubugun ucundaki

iki kiicuk kavale arasina, valizin i¢ duvarindaki kavale gelecek sekilde takin.
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4- Sonra beyaz perdenin sagindaki ikinci cubugu bir énceki gibi, valizin i¢c duvarindaki kavaleye
takin. Bu yaptiginiz sey valizin kapagdinin éne ya da arkaya dismesini engelleyecektir.

5- Sandigin i¢ kisminda, hemen éniintizde, ortasinda yuvarlak delik olan bir kapak var. Burasi
sizin golge sahnenizin malzeme dolabi. O kapagi, isaret parmaginizi delige takarak kaldirin ve
kapadi acip arkaya yaslayin. icinde sol tarafta tef var. Onu disari ¢ikartin. Sag tarafta bir bilyiik
kutu var. O kutuyu disari ¢ikartin. Bu buyik kutunun iginde bir kiigiik kutu daha var. Bu kutunun
icinde adaptdr var. Yani sizin gblge perdenizi aydinlatmak icin 1s1giniza enerji tagiyacak alet.
Adaptéri de kutusundan ¢ikartip disari alin ve adaptér kutusunu dolap icinde birakin, kutu kay-
bolmasin. Adaptérl tim hazirliklar yaptiktan sonra perde 1s13in1 yakmak icin kullanacaksiniz.
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6- Blylk beyaz kutunun icinde adaptdr kutusundan baska, kuklalari takacaginiz sopalar (7
adet), golge kuklalari (7 adet), kazu (Karagdz oyunlarina 6zgu ses ¢ikartan bir tir didik)ve
kuklalari sopalara takarken vidayi sikmak icin kullanacaginiz ‘alyan’ adini verdigimiz bir alet var.
Alyan torna vida kullanir gibi kullanilir.

NOT: Alyanin kaybolmamasi i¢in IUtfen isiniz biter bitmez hemen bu kutunun i¢ine koyun.

7- Uzerinde gélge kuklalarini oynattiginiz kumastan yapilmis beyaz perdeye énden veya ar-
kadan baski uygulamayin ve bagkalarinin da perdeye dokunmasina izin vermeyin. Hem perde
kirlenir, hem de baski uygulanirsa perde gevser. Bu durumda perde Uzerinde oynatacaginiz
kuklalar net gérinmez.
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EK:2: Bir baska Karag6z golge perdesi 6rnegi:
(Karag6z Ustasi Kemal Atangiir'iin (Tokat) hazirladigi diizenek)
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