&

2\/‘7

S
TC.

Kiltdr ve Turizm Bakanligi

Arastirma ve EQitim Genel MUdirligi

MILLETLERARASI
TURK HALK

. KULTURU KONGRESI

MUZIK OYUN VE EGLENCE

SOMUT OLMAYAN
KULTUREL MIRASIN
KORUNMASI CALISMALARI






MEDYA ARACLARININ COCUK OYUNLARINA ETKILERI

Doc¢. Dr. Ahmet &zgir GUVENC!

Giris

Oyun, hosca vakit gecirmeye yarayan etkinliklerin genel adidir. Belli kurallar etrafinda
oynanan oyun, yediden yetmise herkesin ilgi alanina giren bir eglence bicimidir. Buyiklerin ve
cocuklarin oynadiklari oyunlar sekil, icerik, yer, zaman, islev, cinsiyet ve materyal bakimindan ele
alinabilir. Oyun kdlturd, icinde bulunulan sosyal, kilturel, cografi, ekonomik ve teknolojik sartlara
gb6re donlisime ve deg@isime ugrayabilir. Degisen sartlara gore kendini giincelleyen oyunlarin
yani sira yerini yenilerine birakarak ortadan kaybolan oyunlar da bulunmaktadir. Oyunlarin de-
gisimi ve donlisimi konusuna gocuk oyunlarli merkeze alinarak yaklasildiginda dikkat cekici
sonuglara tesadif edilir. Bu hususta 6zellikle teknolojik gelismeler Gizerinde durulmalidir. Tekno-
lojinin gelismesi kiltire dayal her alanda oldugu gibi ¢ocuk oyunlarini da hem olumlu hem de
olumsuz yonde etkilemistir. Gerek medya gerekse cocuklara yonelik cesitli sektorler, kitle iletisim
araclari ve seri Uretim mekanizmalari araciligiyla etki alanlarini genisletmislerdir. Ginimuzde
cocuklara yonelik pazarda Uretilen oyun ve oyuncaklar giinlik yasamin her asamasina yayilmis
durumdadir. Kirtasiye araclari, giysiler, ev esyalari, lokantalardaki cocuk menduleri, TV program-
lari, filmler, ¢gizgi filmler, ¢cocuklar icin hazirlanan mecmua ve yayinlar, oyuncaklar, dijital oyunlar,
masa oyunlari, okullarda kullanilan egitim materyalleri ve sisler, oyun parklarindaki araglar popu-
ler kultirtn Grettigi unsurlarla doludur. Bu ¢ok sesli ve birgok kultirin birbirine karistigr ortamda
esyaya, giyinmeye, yemek yemeye, edebiyata, miizige, dansa, oyuna ve oyuncaga dair kilttr
6gelerinin gerek populer kiltirle gerekse diger kulturlerle etkilesime girmemesi mimkin degildir.

1 Atatiirk Universitesi Edebiyat Fakailltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Bslimii Ogretim Uyesi, aoguvenc @atauni.
edu.tr.
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Son on yilda bilginin sinirsiz kaynagi olarak tanimlanan internet teknolojisinin Tirkiye’nin
en Ucra noktalarina kadar ulasmasi yalnizca sehirlerde degil, kasabalarda, kéylerde, mezralarda
yasayan insanlarin da hizli ve etkin bir sekilde diger kulturlerle etkilesime gecmesine araci ol-
mustur. Onceleri hem bilgisayar hem de altyapi diizeyinde donanim gerektiren internet kullanimi
glinimuzde cep telefonu teknolojisiyle kolaylasmis ve yayginlasmistir. Uydu baglantisi saye-
sinde kablolu altyapi hizmetlerine ihtiya¢ duyulmadan internete baglanilabilmektedir. Bilhassa
yogdun ilgi géren TV kanallari, radyolar, gazeteler ve dijital oyunlarin internet ortamina gecmesi
bu yayinlara yurdun en Ucra kdsesindeki insanlarin da kolaylikla ulasmasina vesile olmustur.
Birkac yil dncesine kadar oyun oynamak veya bir seyler seyretmek icin disklere, belleklere ihtiyac
duyulurken internetin sonsuz veri kaynagi bu araclari da gereksiz hale getirmistir. Artik internet
tabanli hizmetler sunan bilisim sirketleri kullanicilarina elektronik ortamda sanal depolama alan-
lari tahsis etmektedir. Béylece mevzubahis ¢ok sesli kultlir ortamiyla interneti olan herkes iletisim
kurmaya baslamigstir. Bunlarin yani sira video ve resim paylasim siteleri, forumlar ve arkadaslik
siteleri interaktif iletisimi eglenceli bir hale getirmigtir. Artik farkli sehirlerdeki cocuklar tabletleri,
telefonlari veya bilgisayarlari araciligiyla birbirleriyle oynayabilmektedirler. Dijital oyun sektori
glinimuizde dyle bir konuma gelmistir ki oyun sirketleri sponsorlugunda uluslararasi oyun misa-
bakalari diizenlenmekte ve bu musabakalara Turkiye’den de ¢cocuklar ve gencler katilmaktadir.

Cocuklar medyada karsilastiklari filmleri, programlari ve oyunlar elektronik ortam disina
da tagsimayi bilmiglerdir. Sokakta veya evde bir araya gelerek sevdikleri bir filmin kahramanindan
veya konusundan esinlenip yeni oyunlar tiretmislerdir. Hirsiz-polis, silah¢ilik, askercilik, kovboy-
culuk, stper kahramancilik, selenacilik gibi oyunlar sinema filmlerinden ve dizilerden esinlenile-
rek ortaya konulan oyunlardan bagka bir sey degildir. Bunlarin yani sira yine sokakta ¢ocuklar
tarafindan oynandigi tespit edilen bayrak yarisi, survivor, o ses Turkiye oyunlari da TV’deki spor
programlari ve yarisma programlarindan hareketle kurgulanmis oyunlardir. Diger taraftan oyun-
cak pazarinin oyun kultirtine kattigi oyunlar da vardir. Sézgelimi silah¢ilik oyunu su tabancalari
ve plastik mermi atan oyuncaklarla birlikte farkli bir boyut kazanmigtir. Bu oyunlar yetigkinlere
gore de tasarlanmistir. Yetigkinlere 6zel hazirlanan sahalarda paintball adi verilen silahlarla oy-
nanan bu oyun bir nevi buytkler i¢in silahciliktir. Ayrica genellikle kiz gocuklarinin oynadiklar
evcilik oyunu oyuncak sirketlerinin Grettigi oyuncak ev esyalariyla daha da cekici bir hale gelmis-
tir. Bu tr oyuncaklarin iyi bir pazar payi elde etmelerinde sUphesiz ¢ocuk kanallarinda gun boyu
yayinlanan reklamlarin etkisi blyUktir.

Erzurum merkezde yapilan arastirmalarda cocuklarin medyada goérdukleri gesitli prog-
ramlardan hareketle yeni oyunlar gelistirdikleri gdzlemlenmistir. Cocuklarin gelistirdikleri bu yeni
oyunlar, sehrin farkli ekonomik ve kultirel yapiya sahip bélgelerinde degisme gdstermektedir.
Cocuklar kendi sosyal yasamlarina ve medyada gordiklerine gére gesitli oyunlar gelistirmiglerdir.
Cocuk oyunlar Uzerine yapilan gdzlemlerde ¢ocuklarin yalnizca yeni oyunlar gelistirmedikleri
mevcut oyunlari giinuin sartlarina gére glncelledikleri dikkat ¢ekmistir.

Cocuk oyunlarinin degisimi ve dénisimuna etkileyen medya araclari sunlardir:

Sinema filmleri, dizi filmler, ¢izgi filmler, spor programlari ve televizyon programlari.
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1. Sinema Filmleri

Yedinci sanat olarak nitelendirilen sinema ¢agimizda en blyik etki alanina sahip iletisim
aracidir. Sinema, anlatimi hareket halindeki géruntiler araciligiyla saglayan bir sanattir. Filmler
toplumsal yasama ait bicim, figir ve temsilleri kendilerine 6zgu tekniklerle sinemasal anlatilar
biciminde seyirciye aktarir. Sinema, tipki diger gdsterim tirleri gibi, toplumsal gercekligi insa
eden kiltiirel temsiller sistemi icinde nemli bir konuma sahiptir. Onceleri yalnizca toplu gésterim
yapan salonlarda izleyiciyle bulusan sinema, devam eden stirecte teknolojinin gelismesiyle bir-
likte evlere girmistir. Ginimuizde cep telefonlariyla bile film seyredilebilinmektedir. Bu, artik her
ortamda film seyredilebilecegi anlamina gelmektedir. Dliinya sinema piyasasini stuphesiz ABD
sinema sektori yonlendirmektedir. Aslinda ikinci diinya savasina kadar Avrupa’nin elinde tuttugu
sektdr, daha sonra Avrupa’nin blyuk bir b&limunl etkileyen savasin etkisiyle ABD’nin eline geg-
mistir. Bu hususta savastan kacan yapimcilar, ydnetmenler, senaristler, aktdrler, aktrisler kisaca
sinema sektorinde calisan yetenekli kisilerin ABD’ye gé¢cmeleri etkili olmustur. ABD, sinemanin
toplum Uzerindeki etkisini erken fark etmis, sinemayi savas zamanlarinda propaganda araci ola-
rak kullanmay iyi bilmistir. Bununla birlikte kendi tarihini ve kultiriint diinyaya yine sinema araci-
Iigiyla pazarlamistir. ilk ve en basarili kovboy cizgi romanlarinin italyanlar tarafindan italya’da ya-
piimasinin ardinda 20. ytzyilin ikinci yarisindan sonra ardi ardina ¢ekilerek dinyaya pazarlanan
kovboy filmleri bulunmaktadir. TUrkiye'de ilgiyle izlenen bu filmler o kadar begenilmistir ki
Yesilgam da kovboy filmleri yapmaya baslamistir. 60’li ve 70’li yillarda yapilmis onlarca Tulrk kov-
boy filmi mevcuttur. Bu filmler dogal olarak izleyici kitlesinin &nemli bir kismini olusturan ¢ocuklar
da etkilemigtir. Bilhassa disarda bir araya gelen ¢ocuklar kovboyculuk adiyla oyunlar tireterek
oynamaya baslamislardir. Miijgan Ucer, 40’ yillarin sonu 50'li yillarin basinda cocukluk yillarin-
da Eskisehirde oynanan ¢ocuk oyunlarindan bahsederken kovboyculuk oyununa da dikkat cek-
mistir (Ucer 1985: 125). Ayrica Nebi Ozdemir, konuyla ilgili kapsamli calismasinda kovboyculuk
oyununu savas taklidi oyunlar grubunda ele almistir (Ozdemir 2006: 298). “Kovboyculuk oyunu
nasil oynanir?” sorusu basit bir sekilde cevaplanamaz ¢iinkli bu oyun Turkiye genelinde ayni adla
anilsa da her ¢cocugun hayalinde farkl bir sekilde tasarlanmistir. Kosarken bacaklarin arasina
alinan bir sliplirge veya uzun bir degnek at olarak kullanilir. Fabrikasyon oyuncak silah veya tah-
ta parcasi, gazete kagidi vb. bir nesneden yapilmis silah niyetine kullanilan obje oyunun temel
malzemesidir. Hatta bu oyunun yaygin bir sekilde oynandigini gdzlemleyen oyuncak sektor(,
icinde serif rozeti, kelepce ve silah bulunan basit setleri piyasa sirmus, bu setler kdy bakkallarin-
da bile satilmistir. Ancak popdler kiltGrin Urettigi bu oyun kovboy filmleri modasinin gegcmesiyle
ortadan kalkarak yerini polisgilik veya hirsiz polis oyununa birakmistir. 60°’li yillarin sonlarinda
baslayan polisiye film furyasi diinyada oldugu gibi Turkiye'yi de sarmistir. Sert, karizmatik ve
suclulari kendi ydéntemlerine gére bulup cezalandiran kanun adamlarinin dénemi baslamigtir.
Bu slrecte Yesilcam’da da yUzlerce polisiye film ¢ekilmistir. Hatta Mickey Spillane’nin yarattigi
dedektif Mike Hammer'in maceralan llkemizde o kadar ¢ok tutulmustur ki orijinali 34 kitap olan
serinin Turkiye’de 200’Un Uzerinde macerasi yayimlanmigtir. Spillane’nin yazdiklarinin digindaki
maceralari Kemal Tahir, Orhan Boran, Halit Kivan¢ kaleme almistir. Polisiye romanlarin, gizgi
romanlarin ve filmlerin hikim stridugu yillarda cocuk oyunlari da bu populer tirden etkilenmis-
tir. Mahalle aralarinda, sokaklarda, bahcgelerde, evlerde hirsiz-polis, poliscilik, dedektif¢ilik adlar
altinda birgok oyun dretilmistir. Orhan Okay, ¢ocukluk hatiralariyla birlikte istanbul’u anlattigi Bir
Baska Istanbul eserinde cocukluk yillarinda filmlerin etkisiyle ellerine aldiklari tahta tabancalarla
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hirsiz-polis oynadiklarina deginmistir (Okay 2012: 104). Polislerin ve dedektiflerin yerel otoritesini
bozan ajan filmleri de yine ayni sirecte seyircinin kargisina ¢ikmigtir. Ulkeden Ulkeye giderek
cesitli maceralara atilan ve sira digi silahlari olan ajanlar kisa strede ilgiyi Gzerlerine ¢cekmeyi
basarmistir. 70’lerin sonu ve 80’lerin baslarinda beyaz perdede komandolar, 6zel birlikler ve
tek kisilik ordular boy géstermeye baslamistir. Cocuk oyunlari bu déneme de ayak uydurmus,
tabancalarin yerini tifekler, taramali silahlar almistir. Askercilik, Komandoculuk, Ramboculuk bu
filmlerin etkisiyle ortaya ¢ikan oyunlardir. Oyunlarda herhangi bir diizen yoktur. lyi ve kétii olarak
ikiye ayrilan cocuklar oyuncak silahlariyla birbirlerini vurma yarigina girerler. Ancak ates etme
ve 6ldirme hayali oldugu icin édnceden belirledikleri bir senaryo veya oyun icerisindeki anlas-
malar cergevesinde oyunu surdUlrlrler. Ates eden cocuk, karsisindakine “6ldiin” dedigi zaman
vurulan ¢ocuk oyundan g¢ikar. Bu oyun icindeki anlasmaya 6rnektir. Oyun éncesinde iyinin ka-
zanacag! veya kimlerin vurulacagi belirlenirse bu da oyun éncesi anlasmaya 6rnek olur. Devam
eden slrecte su tabancalari, sahte mermi atan tabancalar veya tifeklerle birlikte vurulan kisi
gozlemlenebildiginden bu anlagmalara da ihtiyag kalmamistir. Ayni ddnemlerde uzay savaslarini
konu edinen filmler de seyirciyle bulusmustur. Gerek diinyada gerekse uzayda kétulerle savasan
savascilar cocuk oyunlarinda yeni bir déneme kapi aralamistir. Sinema sektoriyle kosut calisan
oyuncak sektéru filmlerdeki birgcok unsurun oyuncagini piyasaya slrerek cocuk oyunlarini sekil-
lendirmistir. Gelenekle modernin biresimi olan isin kiliglari, uzay tabancalari, isikli veya lazerli
silahlar oyunlardaki yerini almistir. 80’li yillarin basinda fantastik filmler ilgi odagi haline gelmistir.
Super kahramanlar etrafinda meydana gelen olaylari konu edinen filmler giinimizde de hala
yogun ilgi gérmektedir. Yapilan derlemelerde dikkat ¢ceken sliper kahramancilik oyunu, fantastik
sinemanin ¢ocuk oyunlarini nasil sekillendirdigi hususunda verilebilecek yerinde bir érnektir. Bu
oyunda cocuklar kendilerine birer sliper kahraman secerek onun rolline birUntrler ve hayali
dismanlara kars! birlikte savasirlar. Oyunun bir diger formunda ise stiper kahraman roltine giren
cocuklar hayali dismanlar yerine birbirleriyle miicadele ederler. Ancak burada fiziksel bir miica-
deleden ziyade s6ze dayali miicadele s6z konusudur. Her ¢ocuk rolline girdigi kahramanin éne
cikan guglerini g6z éninde bulundurarak rakibine “sana su gucumle saldiriyorum” der, rakip de
ayni sekilde kendi kahramaninin 6zelliklerine gére karsilik verir. Ornegin “Oriimcek Adam” olan
cocuk karsisindakine “sana ag atiyorum” der, karsisindaki “Yarasa Adam” roliindeki ¢ocuk ise
“bumerang bigaklarimla aglarini yirtiyorum” diyerek kendisini savunur. Oyunlarda oyuncakgilar-
dan temin edilen stiper kahraman kostimleri ve silahlari da kullaniimaktadir.

Filmler yalnizca kahramanlari itibariyle oyunlari etkilemez. Filmlerde gecen cesitli oyunlar
da oyun kultirGine girebilir. Tas-kagit-makas oyunu bu baglamda &rnek verilebilir. Cin ve Kore
kaynakli bu oyunun giiniimizde uluslararasi yarigsmalari dizenlenmektedir. Genellikle filmlerde
kahramanlarin bir seyi yapma veya yapmama hususunda kimin énce davranacagini belirlemek
icin oynadiklari bir oyun olan tas-kagit-makas, Turkiye’de ¢cocuklar ve lniversiteli gengler arasin-
da oynanmaktadir. Cocuklar oyun sirasi veya ese se¢mede 6ncelik hakki kazanmak igin siklikla
olmasa da bu yénteme bagvurmaktadirlar. Ttrk oyun kiltiriinde ayni islevi géren yazi-tura atma,
aldim-verdim ve sayismaca gibi teknikler varken tas-kagit-makasin da bu teknikleri arasina gir-
mesi dikkat cekicidir.

Tirkiye Beyzbol, Softbol, Korumall Futbol ve Ragbi Federasyonu 2002 yilinda kurulma-
sina ragmen pek fazla ilgi gérmemektedir. Ancak 6zellikle Amerikan Futbolu'nun Turkiye’deki
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gecmisine bakildiginda takvimler otuz yil énceyi gésterir. Turkiye’de Amerikan Futbolu ilk defa
1987 yilinda Bogazici Universitesi 6grencileri arasinda oynanmistir. Bogazici Universitesi
6grencilerinin kurdugu takim ilk magini Amerikan Donanmasi ile yapmistir. Tlrk takimlar ara-
sindaki ilk mag, 1993 yilinda “Bogazigi Elephants” ile “Istanbul Pistoflar’ arasinda yapildi. Devam
eden siirecte Hacettepe, ITU, Marmara, ODTU, Ankara, Gazi, Ege, Baskent, Kog, Bilgi, Siley-
man Demirel (iniversitelerinde Amerikan Futbolu takimlari kurulmustur (IK1). Tiirk genclerinin bu
sporlara yénelmelerinin arkasinda Amerikan filmlerinde yer alan Amerikan futbolu ve beysbola
dair motiflerdir. Hatta konusu bu sporlar Uzerine kurulu bircok film mevcuttur. 2002 yilinda bir
lisans &devi icin yaptigim bir arastirma sirasinda Erzurum’daki bir kamu lojmaninda yaslari 10 ile
15 arasinda degisen cocuklarin bos bir alanda beyzbol oynadiklarina sahit oldum. Ellerine aldik-
lari sopalarla tenis topunu kargilayan bu ¢ocuklar becerebildikleri kadariyla beyzbol oynuyorlardi.
Cocuklara bu oyunu nereden 6grendiklerini sordugumda televizyondaki bir filmden gérdiklerini
soylediler.

Filmlerin oyun kultirine bir bagka etkisi ise dijital oyunlar araciligiyladir. Cocuklarin ve
genglerin ilgiyle oynadiklari bazi dijital oyunlarin kaynagi ilgiyle izledikleri filmlerdir. Anlasilacagi
Uzere ilgiyle seyredilen filmlerin devam eden slrecgte oyunlari da yapiimistir. Avatar, Lord of The
Rings (Y(iziiklerin Efendisi), Harry Potter, Spider Man (Oriimcek Adam), Alien vs Predator (Alien
Predatore Karsi), The Chronicles of Riddick (Riddick Gunlikleri), Back To The Future (Gelecege
Déniis), James Bond, Ice Age (Buz Devri), Kungu Panda, Lego indiana Jones, Star Wars, Termi-
nator bu konuda verilebilecek érnekler arasindadir. Bu yénelimin tersi durumu da séz konusudur.
Yani filmi yapilan oyunlar da vardir.

Bununla birlikte cocuklarin ve genclerin satin aldiklari saka oyuncaklari da oyun ve oyun-
cak konusunun bir bagka boyutudur. Bu oyuncaklar arasinda vampir disleri, kultlesmis korku
filmi kahramanlarinin (Fredy, Jason, Chucky, Testere, Ciglik) maskeleri bulunmaktadir. Biitin bu
ayrintilar sinema ve dizi sekt6ériiniin sakaya dayali oyun kultlrini de etkiledigini géstermektedir.

2. Dizi Filmler

Radyolarda sunulan arkasi yarinlarin televizyondaki sekli olarak baslayan ve buyuk bir
sektdr haline gelen dizi film yapimciligi gectigimiz son 10 yilda blyilk bir mesafe kat etmistir.
Oyle ki Turki'ye dizi film ihrag eden bir (ilke konumuna gelmistir. Yalnizca Turk dizileri degil, ya-
banci diziler de gerek kapali devre TV sistemlerinde, karasal ve uydu yayini yapan kanallarda
ve internette Turk halki tarafindan ilgiyle takip edilmektedir. Bu ilgi o kadar yogundur ki belli bagli
dizilerin yayinlandiklari saatlerde giinliik yasami etkileyecek derecede durgunluk yasanmaktadir.
Bu ilgiden ¢ocuk oyun ve oyuncaklari da nasibini almistir. Oyuncakgilarda satilan ertugrul kiliglan
ve Turgut Alp baltalar yerinde birer érnektir. Bu oyuncaklar ¢cocuklarin oynadiklari oyunlara da
sekil vermistir.

internette oynanan dijital oyunlar arasinda dizilerden tasarlanan Arka Sokaklar, Kurtlar
Vadisi oyunlarina tesadif edilmistir. Bunlar ve benzeri oyunlarin cogu yabanci oyunlar tzerinde
yapilan Turkce yamalarla giincellenmigtir.
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Erzurum Bliyliksehir Belediyesine Baglanan Kdy Vasfini Henliz Kaybetmemis Bes Yerle-
sim Biriminde Halk Kdiltird Degismeleri bashkli proje calismasi kapsaminda yiritilen derleme
faaliyetleri sirasinda Altinbulak kéyunde Selenacilik adli bir oyuna tesadif edilmistir. Oyun bir d6-
nem televizyonda yayinlanan Selena adl diziden esinlenilerek Uretilmistir. Oyunda kiz ¢ocuklar
tipki dizide oldugu gibi ¢cocuklar el ele tutusup ¢ defa Selena’yl ¢cagirdiklarinda Selena rolindeki
cocuk gelerek diger cocuklara yardim eder.

Konuya genis perspektiften yaklasildiginda son yillarda oldukca popliler olan Game of
Thrones dizisinin oyuncaklari ve dijital oyunlar dinyada oldugu gibi Tirkiye’de de yogun ilgi
gormektedir. Diger taraftan sokak oyunlarinda gocuklarin zombi gibi davranarak birbirlerini kor-
kuttuklar tespit edilmistir. Bu da yine son yillarda tim dinyada populer olan Walking Dead dizisi
etkisiyle ortaya ¢ikmis bir oyundur. Oyunda cocuklardan zombi olarak secilenler digerlerini yaka-
lamaya calisirlar. Yakalanan oyuncu zombi olur ve diger oyuncularin pesine diser.

Turkiye’de son yirmi yilda basketbol spor dalinda énemli uluslararasi basarilar kaydedil-
migtir. John Naismith’in 1891 yilinda ¢ocuklarin fiziksel gelisimine katki saglamasi igin tasarladigi
basketbol kisa siirede yayginlagsarak diinyanin en popdler sporlarinda biri haline gelmistir. Ttrki-
ye’de basketbol ilk defa 1906 yilinda Robert Koleji'nin bah¢esinde oynanmis, ilk sampiyona 1927
yilinda Istanbul’da yapilmistir (Hacaloglu 2016: 49). Ancak icat edildikten yalnizca 15 yil sonra
Tirkiye'ye gelse de basketbol sporu uzun yillar istanbul, Ankara, izmir gibi biyiik sehirlerde
oynandi. Ancak 6zellikle 80’lerden sonra Anadolu’nun genelinde basketbola karsi ilgi her gegen
glin artmaya bagladi. Turk basketbol otoritelerinden bazilari bu ilgiyi 1980-1982 yillari arsinda
TRT'de yayinlanan Beyaz Goélge Adh diziye baglamaktadirlar. Konusu bir basketbol hocasi ve
yonettigi lise takiminin maceralarini konu edinen diziyle birlikte basketbol Tirkiye’de evlere gir-
mis oldu (IK3). Eski milli basketbolcu ve Efes Pilsen Basketbol Takimi idari Menajeri Alper Yilmaz
kendisiyle yapilan bir réportajda “Dizi Tiirk insaninin basketbolun farkinda olmasini sagladi. El-
bette diziden énce de Tiirkiye'de basketbol vardi, ancak ‘Beyaz Gdélge’den sonra bir anda herkes
basketbol oynamaya basladi” (IK2) sézleriyle dizinin Tirkiye’de ortaya cikan basketbol kiltiirii
Uzerinde ne kadar etkili olduguna dikkat cekmigtir.

3. Cizgi Filmler

Aslinda her yas grubuna hitap eden cgesitleri olmasina ragmen cizgi film genellikle cocuk-
lara yonelik bir tir olarak degerlendirilmistir. Oysa 6zellikle son yirmi yildir Gretilen bati kaynakh
cizgi filmler arasinda buyUklerin de ilgiyle izleyebilecegi Urtinler bulunmaktadir. Cocuklarin ¢izgi
filmlere ilgi gdstermelerini saglayan faktérler arasinda bu filmlerin renkli ve dikkat ¢ekici cizgilere
sahip olmalaridir. Bunlarin yani sira gizgi filmler cocuklara yénelik halk anlatilarinin gérsellesmis
sekilleridir. Cizgi filmler anlati tlrlerine ait birgcok motif icerirler. Tipki sinema ve dizi filmlerde
oldugu gibi ¢izgi film de cocuklarin oynadiklari oyunlari sekillendirmektedir. Cizgi filmlerle birlikte
cocuklarin diinyasina robotlar, uzay istasyonlari, canavarlar, konusan arabalar, farkli evrenler,
sihirli esyalar, uzay gemileri, olaganUsti glice sahip siper kahramanlar vb. unsurlar girmistir.
Cocuklar oynadiklar oyunlarda sevdikleri kahramanlarin rollerine girmekte veya ¢izgi film patentli
oyuncaklari oyunlarinda kullanmaktadirlar. Arastirmalarda tespit edilen Pepe, Keloglan ve Rafa-
dan Tayfa oyunlari ¢izgi filmlerin oyun sekline blriindiklerini somut birer érnegidir. Sézelimi bir
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¢izgi film kanalinda yayinlanan Dr. Dottie adli ¢izgi filmin oyuncaklari cocuklarin da evlerinde ¢izgi
filmdeki kizi taklit ederek oyun oynamalarina olanak tanimaktadir. Oyuncak sektérli neredeyse
her ¢izgi filmin oyuncagini piyasaya slrerek oyun ve oyuncak kuiltiriini yénlendirmektedir.

Bu hususta deginilmesi gereken bir bagka husus ise ¢izgi filmlerden hareketle tasarlanan
dijital oyunlardir. internette cocuklarin cevrimici oyun oynayabilecekleri birgok site bulunmaktadir.
Oyun sitelerinde ¢cocuklarin begenisine sunulan binlerce oyun arasinda onlarin televizyonda veya
sinemada ilgiyle seyrettikleri ¢izgi filmlerin oyunlari da mevcuttur. Cocuklar istedikleri oyunlari
cevrimici veya satin alarak cevrimdigi oynayabilmektedirler. Tom ve Jery top sektirme oyunu,
Pepe harfleri bulma oyunu, spaydirman, keloglan kara vezirin pesinde, rafadan tayfa defans,
6rimcek adam dr. ahtapota karsi, dora yilbasi hediyeleri, barbi sa¢ bakimi, barbi ayakkabi tasa-
rimi, dora orman eglencesi, kaykayci scooby doo, simpson sahil yarisi, hulk stiper kahramanlara
karsl, sirin ve sirine, cilgin hirsiz doktorda, pepe kutup macerasi (iK4), shrek, avatar agaclarin
tepesi, road runner, rotaty, hortlak tweety (IK5), tas devri motor yarisi, niloya macerasi (iK6), kun-
gu panda antrenman, tazmanya canavari, power rangers (iK7), stinger bob kayip hazine, ajan
gadget, sirinler savasi, masa ve ay|, tas devri kaykay (IK8) bu oyunlardan yalnizca birkagidir.

4. Spor Programlari

Sporun profesyonel ve amator olmayan sekilleri birer oyundur. Aslinda sportif faaliyetle-
rin kaynaklarindan biri de ¢ocuklar, gencler ve blyukler i¢in tasarlanmis oyunlardir. Futbol tim
diinyada oynanan bir spordur. Bagka bir ifadeyle diinyadaki en yaygin spordur. Bu sporun ma-
halle aralarina kadar inen farkli sekilleri birer oyundur. Giiniimizde yapilan saha ¢alismalarinda
cocuklarin elektronik oyuncaklar ve dijital oyunlari tercih etmelerine ragmen futboldan
vazgecemedikleri gérulmustir. Futbol, her yerde oynanabilme 6zelligine sahip bir oyundur. Kale
yerine iki tas, top yerine herhangi bir nesne konularak futbol ve tirevleri oynanabilir. Giniimuzde
hem yerli hem de yabanci futbolcular tim 06zellikleriyle taninmaktadirlar. Sayisi artan spor ka-
nallari, programlari ve internet bu konuda 6nemli bir rol oynamaktadir. Diger taraftan cocuklarin
Ozellikle futbola ilgisi Ureticileri de harekete gegirmistir. Cocuklara yonelik Uretilen sakiz, ¢iko-
lata vb. Grlnlerin icinden ¢ikan futbolcu kartlar ¢esitli oyunlarin ¢cikmasina da vesile olmustur.
Buyuklerin oynadiklari iskambil oyunlarina benzeyen bu oyunlar Gtmeye yoneliktir. Anlasilacagi
Uizere cocuklar bu resimleri yalnizca koleksiyon amaciyla degil oyunlarda kullanmak amaciyla
biriktirmektedirler. Bununla birlikte ¢cocuklara yonelik Uriinlerden cikan kartlar sadece futbolcu
veya sporcu icerikli degildir. Cizgi film kahramanlari, film kahramanlari, araba modellerini tanitan
kartlar da mevcuttur. Bu tur kartlar seri halinde mustakil olarak da satilmaktadir. Yaygin olarak
kagit, kart, papel, papil gibi adlarla anilan oyunlarin farkli tirevleri vardir. Bunlardan en yaygini
pisti adli k&gt oyunundan esinlenilerek olusturulmus oyundur.

Spor programlari araciligiyla égrenilen baska spor dallari da ¢ocuk oyunlarina konu ol-
maktadir. Ozellikle olimpiyat oyunlarini ve atletizm yarislarini seyreden gocuklar disarida kosu,
atlama, firlatma icerikli oyunlar oynamaktadirlar. Derleme faaliyetlerinde kargilagilan bu tir oyun-
lardan biri bayrak yarisidir. Sayilarina goére gruplara ayrilan cocuklar bayrak niyetine ellerine
aldiklari bir nesneyi belirledikleri kosu alaninin muhtelif yerlerine yerlesen takim arkadaglarina
ulagtirarak yarigi kazanmaya caligirlar.
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5.TV Programlan

Sinema filmi, dizi film ve cizgi filmler disinda ilgiyle izlenen bir baska yayin turi de TV
programlaridir. Genellikle yarisma icerigine sahip programlar ¢ocuklar tarafindan taklit edilmek-
tedir. Derleme galismalarinda en cok rastlanan oyunlar “O Ses Turkiye”, “Survivor” ve “WipeOut”
kdkenli oyunlardir. Programdaki formata uygun bir sekilde oynanan O Ses Turkiye oyununda
cocuklardan birkag tanesi juri olarak sirayla sarki sdyleyen arkadaslarina puan veririler. Survi-
vor (Sérvayvir cocuklarin telaffuzuyla) ve WipeOut (cocuklarin telaffuzuyla Vaypout) oyunlarinda
cevrelerinde bulduklari materyallerden parkur hazirlayan ¢ocuklar olusturduklari parkurlardaki
engelleri birbirlerinden énce bitirmeye caligirlar.

Sonu¢

Medyanin ¢ocuk oyunlarina etkisi cok ydnlu bir sekilde ele alinmasi gereken bir konudur.
Cunki medya ¢ok genis bir Grlin yelpazesine sahiptir. Giniimizde medya Urlnlerinden hareketle
uretilen oyuncaklar cocuk oyunlarinin yapisini da degistirmektedir. Cocuklarin gelistirdigi oyunla-
ri yani sira biyuUklerin gelistirip pazarladigi oyunlar da vardir. Ancak medya araclarindan esinle-
nilerek ortaya ¢ikan oyunlar medya UrUnlerinin revagta oldugu slre icerisinde oynanir ve devam
eden surecte yerlerini populer olan baska bir medya Griininden Uretilen oyuna birakirlar. Medya
araclarindan hareketle Uretilen oyunlar geleneksel oyunlardaki gibi bir diizene sahip degillerdir.
Cocuklar izledikleri programlarin hevesiyle bir slire Urettikleri bu oyunlari oynayip hevesleri ge-
cince birakirlar. Glnki bu oyunlarda geleneksel oyunlardaki gibi rayina oturmus kurallar yoktur.
Cogu oyun kendini destekleyen fabrikasyon oyuncaklar egliginde oynanir. Dolayisiyla bu oyunlar
icin gerekli oyuncaklar olmadiginda ¢ocuklar geleneksel oyuncaklara yonelirler. Erzurum’da yapi-
lan arastirmada ¢ocuklar her ne kadar medya Uruinlerinden hareketle Urettikleri oyunlari ve dijital
oyunlari oynuyorlarsa da geleneksel oyunlardan da o élgiide vaz gegmemiglerdir. Saklambag,
deve-clice, kdse kapmaca, yakar top, istop, kérebe, seksek, dokuztas, yerden yuksek, nesi var,
yag satarim bal satarim, ebelemece, uzunesek, birdirbir zimba, kosu yarisi, ip atlama, kulaktan
kulaga, mendil saklama, el kizartmaca adlariyla bilinen geleneksel oyunlar da ¢ocuklarin oyna-
diklar oyunlar arasindadir.
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